Sifra ukryva 30. stanovisté. Stanovisté podle nazvu najdete na mapé, presnéji az
na misté. Stanoviste je vzdusnou ¢arou vzdalené méné nez 3 km od startu/cile.

2016-J

Mosty (Hashiwokakero) se hraji na ¢tvercovém hracim poli. Nékteré bunky obsahuji na zacatku ¢isla od 1 do 8
véetné; to jsou ostrovy. Cilem je spojit vSechny ostrovy do jediné propojené skupiny nakreslenim fady mostt mezi
nimi. Mosty mus{ spliiovat urcité podminky:

¢ Musi zacinat a kondit na rtiznych ostrovech a spojovat je pfimou ¢arou

¢ Nesmdji kfizit zadné jiné mosty ¢i ostrovy

¢ Mohou byt pouze svislé ¢i vodorovné

¢ Kazdou dvojici ostrovii mohou spojovat nanejvys dva mosty

¢ Pocet mostu pfipojenych ke kazdému ostrovu musi odpovidat ¢islu na tom ostrove

Po zakresleni vSech mostu si vypiste fialova pismena, ktera ,,nejsou pod mostem®, tj. zadny most je nepreskrtnul.
Pak staci ¢ist kazdé druhé z nich.
Vsechny tfi obrazky jsou stejné — vyuzijte v piipadé, ze by se v prvnim lusténi nepovedlo.
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